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Modelowanie przypadkdw uzycia - warsztat

Cel szkolenia

Szkolenie ma na celu poszerzenie umiejetnosci
modelowania przypadkéw uzycia z wykorzy-
staniem diagraméw przypadkéw uzycia oraz
diagramoéw aktywnosci.

Umiejetnosci zdobyte przez
uczestnikéw szkolenia

Uczestnicy szkolenia zdobeda wiedze pozwala-
jacg na samodzielne tworzenie opiséw przy-
padkow uzycia, z wykorzystaniem diagramow
aktywnosci, w ramach realizowanych projek-
tow.

Forma szkolenia

Zajecia skfadajg sie z czesci wyktadowej (30%
czasu) oraz ¢wiczeniowej (70% czasu). Osta-
teczne proporcje mogq sie rézni¢ od zaktada-
nych, w zaleznosci od specyfiki grupy oraz
celow szkoleniowych stawianych  zajeciom
przez organizacje zamawiajaca.

Profil uczestnika szkolenia

Odbiorcami szkolenia sg analitycy systemowi,
ktérzy w ramach swojej pracy beda wykorzy-
stywali przypadki uzycia do opisu docelowej
funkcjonalnosci systemu. Szkolenie moze by¢
takze uzyteczne dla kierownikow produkcii,
0sOb odpowiedzialnych za proces produkcyjny
oraz architektow.

Dlaczego warto uczestniczyc¢
w szkoleniu

Uczestnicy szkolenia poznajg uzyteczne,
sprawdzone i skuteczne metody opisu przy-
padkéw uzycia, jednej z najczesciej wykorzy-
stywanych technik UML. Warsztaty majg na
celu przekazanie wiedzy, ktéra pozwoli szybko
i sprawnie realizowa¢ stawiane analitykom
zadania, miedzy innymi poprzez przedstawie-
nie spojnej interpretacji niejednoznacznych
koncepcji jezyka UML.

Od uczestnikbw wymagana jest znajomo$é
konstrukcji UML w zakresie diagraméw przy-
padkow uzycia oraz diagraméw aktywnoSci.
Uzyteczna takze bedzie podstawowa znajo-
mo$¢ diagraméw klas.

Czas trwania warsztatéw w wersji podstawowej
wynosi 1 dzien. Poniewaz szkolenie moze zo-
sta¢ dopasowane do potrzeb uczestnikow, jego
czas moze ulec wydtuzeniu do 2, a nawet 3
dni, gdy uczestnicy zdecydujg sie na pogtebio-
ne omawianie zaawansowanych konstrukcji
oraz dodatkowe ¢wiczenia ugruntowujgce po-
znang wiedze.
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Program szkolenia

1.  Oméwienie zakresu zastosowan przypadkdw uzycia w procesie produkcyjnym oprogramowania
2.  Omowienie ktopotliwych konstrukcji dostepnych na diagramach przypadkéw uzycia
2.1. Zastosowanie zalezno$ci include i extend
2.2. Zastosowanie relacji generalizacji pomiedzy przypadkami uzycia
3. Omowienie przyktadowego, tekstowego szablonu opisu przypadkéw uzycia, uwzgledniajgcego
konstrukcje zaprezentowane w punkcie 2
4. Prezentacja koncepcji analizy odpowiedzialnosci
4.1, Zasady stosowania diagramoéw aktywnosci do opisu przypadkéw uzycia
4.2. Sposoby reprezentacji zaleznosci faczacych przypadki uzycia na opisujacych je diagramach
aktywnosci
5. Podsumowanie
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