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Szacowanie ztozonosci oprogramowania

Cel szkolenia

Szkolenie ma na celu zdobycie przez uczestni-
kéw zaréwno wiedzy teoretycznej z zakresu
szacowania ztozonosci, jak i umiejetnosci prak-
tycznych w zakresie szacowania metodq punk-
tow funkcyjnych w standardzie IFPUG.

Umiejetnosci zdobyte przez
uczestnikow szkolenia

Udziat w szkoleniu zapewnia zdobycie wiedzy
i umiejetno$ci w zakresie zrozumienia miejsca
szacowania ztozonosci w procesie produkcji
oprogramowania; poznania powigzania pomie-
dzy procesem analizy a procesem szacowania;
okre$lenia praktycznych korzysci z szacowania
ztozonoSci  oprogramowania;  wykorzystania
szacowania w planowaniu prac projektowych;
szacowania oprogramowania metodg punktow
funkcyjnych w standardzie IFPUG oraz efek-
tywnego potaczenia analizy wymagan w stan-
dardzie UML z szacowaniem w standardzie
IFPUG, z wykorzystaniem narzedzi CASE.

Forma szkolenia

Zajecia bedg sktadaty sie z czesci wykfadowe;j
(50% czasu) oraz ¢wiczeniowej (50% czasu).
Ostateczne proporcje mogq sie rézni¢ od za-

ktadanych, w zaleznoéci od specyfiki grupy
oraz celéw szkoleniowych stawianych zajeciom
przez organizacje zamawiajaca.

Profil uczestnika szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla osob biora-
cych udziat w procesie szacowania ztozonosci
oprogramowania: analitykdw, architektow, kie-
rownikéw zespotow i kierownikdw projektow.

Aby czynnie uczestniczy¢ w szkoleniu nalezy
zna¢ podstawy UML oraz uczestniczy¢ w pro-
jektach informatycznych, w roli analityka, pro-
jektanta, developera lub kierownika.
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Szacowanie ztozono$ci oprogramowania

Program szkolenia
1. Wprowadzenie do szacowania ztozonosci oprogramowania
1.1. Rozréznienie pomiedzy szacowaniem, zobowigzaniem i planowaniem
1.2. Szacowanie ztozono$ci z uwzglednieniem prawdopodobienstwa poprawnosci wyniku szaco-
wania
1.3. Cwiczenie: psychologiczne aspekty szacowania
1.4. Niedoszacowanie i przeszacowanie w aspekcie planowania projektu
1.5. Czynniki wptywajace na poprawnos¢ szacowania: stozek niepewnosci
1.6. Pojecie nieekonomicznoéci skali w szacowaniu ztozonosci oprogramowania
2. Techniki i metody szacowania - przeglad metod
2.1. Metody zliczania
2.2. Metody eksperckie
2.3. Metody dekompozyciji
2.4. Metody punktéw funkcyjnych
3. Metoda Punktéw Funkcyjnych w standardzie IFPUG - cz. |

3.1. Historia metody punktéw funkcyjnych
3.2. Rolaicele IFPUG
3.3. Zalety stosowania metody punktéw funkcyjnych
3.4. Zasady wyliczania nieskorygowanych punktéw funkcyjnych
3.5. Cwiczenie: szacowanie przyktadowej aplikagji
4. Metoda Punktéw Funkcyjnych w standardzie IFPUG - cz. Il

4.1. Zasady wyliczania skorygowanych punktéw funkcyjnych
4.2. Cwiczenie: okreélanie wspotczynnika dopasowania
4.3. Cwiczenie: szacowanie zmian aplikacji

5. Metoda Punktéw Funkcyjnych w praktyce - éwiczenia

5.1. Szacowanie na podstawie interfejsu uzytkownika
5.2. Szacowanie na podstawie opisu wymagan
5.3. Szacowanie ztozonosci raportéw
5.4. Szacowanie ztozonosci w przetwarzaniu wsadowym
6. Wprowadzenie do szacowania pracochtonno$ci w oparciu o metode punktéw funkcyjnych

6.1. Rdznica pomiedzy pracochtonno$cig a ztozonoscig oszacowang w punktach funkcyjnych
6.2. Zasady wyliczania pracochtonnoéci w oparciu o punkty funkcyjne
6.3. Zasady budowania harmonograméw w oparciu o punkty funkcyjne
6.4. Zaleznos¢ pracochtonno$ci od typu projektu
6.5. Cwiczenie: budowanie harmonogramu dla przyktadowej aplikacii
7. Metoda Punktéw Funkcyjnych w standardzie IFPUG — podsumowanie

7.1. Zalety metody punktéw funkcyjnych

7.2. Ograniczenia metody punktow funkcyjnych

7.3. Zastosowanie metody punktéw funkcyjnych

7.4. Metoda punktow funkcyjnych w procesie produkciji: tworzenie miar efektywno$ci i jakosci
8. Pytania i odpowiedzi.

9. Wprowadzenie do UML

9.1. Zastosowanie UML
9.2. Diagramy dynamiczne
9.3. Diagramy statyczne



10. Wykorzystanie UML do szacowania metoda punktdéw funkcyjnych

10.1. Zastosowanie diagraméw dynamicznych do identyfikacji elementarnych proceséw
10.2. Zastosowanie diagraméw statycznych do identyfikaciji zbiorow danych

11. UML i metoda punktow funkcyjnych w praktyce

11.1. Miejsce szacowania w procesie analizy
11.2. Automatyzacja szacowania za pomoca narzedzi CASE

12. Cwiczenie warsztatowe: analiza i szacowanie przyktadowej aplikaciji

12.1. Wyspecyfikowanie wymagarn dla aplikacji

12.2. Wstepne szacowanie metodg punktéw funkcyjnych
12.3. Analiza wymagan

12.4. Opracowanie modelu dynamicznego i statycznego
12.5. Finalne szacowanie metodg punktéw funkcyjnych

13. Pytania i odpowiedzi
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